Programa de ordenador

Autores:

Fernando Pérez Rodriguez
Carlos Barrera del Amo
Andrea Campanario Lafuente
Francisco Rodriguez-Puerta
Beatriz AQueda Herndndez

Inigo Lizarralde Torre

easyOTB 1.0

version estable 1.0

Manual de usuario



easyOTB 1.0 MANUAL DE USUARIO

Contenido

L. INEFOAUCCION ettt ettt ettt e sttt e sab e e sabeesbeeesabeesbtessnbeesabeeennreenns 3
O P o Yol To l o [N - - o[- ol o ] [PPSR 4
1.2, Formulario prinCipal..... ettt e e e e e e e e rt e e e e enraeaeeans 4
1.3.  Configuracion de 12 apliCaCiON ........c..eeieeiiiii i et e e e 5
2. Entrenamiento y clasificacion de iMmAgENES.......cccuveiieciiiie e 7
3. RESUIATOS. oottt s bt e et e s ba e e s areenares 7
INAICE A TIUSTIACIONES. .. ..veeeeececvveveeeeectc ettt ee s ea sttt s s asa et e st s s s asaesesesnans 9



easyOTB 1.0 MANUAL DE USUARIO

1. Introduccién

easyOTB es una aplicacidon que permite realizar segmentacién de imagenes para su posterior
procesado. easyOTB esta desarrollado en C# en Framework 4.7.2.

Para poder utilizar easyOTB es necesario tener instalado el software OrfeoToolBox versién 7.2.0
O superior.

o Orfeo ToolBox

Orfeo ToolBox is not a black box

Para ello iremos a la pagina principal de OrfeoToolBox y descargaremos la aplicacion
correspondiente a la arquitectura de nuestro ordenador.

OTB 7.2.0 is available

Posted on October 5, 2020 by Julien Osman

Dear OTE community,

We are pleased to announce that OTB version 7.2.0 has been released!

Ready to use binary packages are available on the package page of the website:
e OTB-7.z2.0-Darwina4.run (Mac 0S)
» QOTB-7.z.0-Linuxé4.run (Linux)

0 (Windows 32 bits)
zip (Windows 64 bits)

It is also possible to checkout the branch with git:

No hay que instalarla, solamente hay que descomprimirla en una carpeta de nuestro PC.

Disco local (C:) » OTB » w O Buscz
MNombre - Tipo
bin Carpeta de archivos
include Carpeta de archivos
lib Carpeta de arc
mkspecs Carpeta de archivos
plugins Carpeta de arc
share Carpeta de archivos
tools Carpeta de arc
translations Carpeta de archivos
| | LICEMSE Archivo
[%] mapla.bat Archivo por lotes ..,
[=] monteverdi.bat Archivo por lotes ...
OTB Project.zip Carpeta comprimi...
| | otbenv.bash Archivo BASH
[%] otbenv.bat Archivo por lotes ...
| | README ivo

[%] start_devenv.bat Archivo por lotes ...


https://www.orfeo-toolbox.org/
https://www.orfeo-toolbox.org/
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1.1.Inicio de la aplicacién

Para iniciar la aplicacién tendremos que descomprimir el fichero .zip para extraer todos los
archivos. Para extraer los archivos, pulsamos con el click derecho del ratén sobre el fichero
descargado y seleccionamos Extraer todo.

A continuacién, se mostrard una carpeta con todos los archivos. Buscamos el archivo
easyOTB.exe (dependiendo de la configuracion del explorador de archivos puede aparecer con

el nombre easyOTB) y pulsamos doble click para abrirlo.

MNombre

£| DotSpatial.Data.dll

2| DotSpatial.Data.xml

4| DotSpatial.Mono.dIl

| DotSpatial.Monoxml

4| DotSpatial.Projections.dll
2| DotSpatial.Projectionsxml
4| DotSpatial.Serialization.dll
2| DotSpatial.Serializationxml
£#| DotSpatial. Topology.dil

| DotSpatial. Topelogy.xml
[ easySeg.exe

41 easySeq.exe.config

& easySeg.pdb

Tipo

Extension de la ap...

Archivo XML

Extension de la ap...

Archivo XML

Extension de la ap...

Archive XML

Extension de la ap...

Archive XML

Extension de la ap...

Archivo XML

Aplicacién

XML Configuratio...
Program Debug D...

1.2.  Formulario principal

Al ejecutar la aplicacidn aparece el formulario principal donde hay unos botones y unos cuadros

Tamafio

395 KB
1.004 KB
5KE
TKE
19,319 KB
267 KB
37KB
30KE
31TEKB
1.203 KB
18 KB
2KB

42 KB

de texto que tendremos que configurar en base a nuestras necesidades.
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o
Set orfeo folder - |
Input image | |
Input field truth | | v|
Output folder | | |
Number of classes: (20 :

Run

llustracion 1: Formulario principal de la aplicacion

Los botones que podemos utilizar son los siguientes:

o Set orfeo folder: Seleccionaremos en la ventana desplegable la carpeta donde esta
instalado OrfeoToolBox.

¢ Input imagen: Seleccionaremos la carpeta donde estan las imagenes de entrada.

e Input field truth: Seleccionaremos el archivo shapefile con los poligonos de las clases
utilizadas para entrenar nuestro modelo. Tendremos que indicar la etiqueta numérica
Unica asociada a cada clase.

e Output folder: Seleccionaremos la carpeta donde se guardaran los resultados.

e Number of classes: Seleccionaremos el nimero de clases que queremos entrenar.

e Run: Boton para iniciar el proceso de entrenamiento y clasificacion.

1.3. Configuracion de la aplicacion

Para que funcione esta herramienta tiene que estar la aplicacién OrfeoToolBox descargada en
nuestro PC. Tenemos que definir en nuestra aplicacion la ruta donde se encuentra la carpeta
descargada y descomprimida de Orfeo con el botén:

Set orfeo folder |C:"-.C'TB |

llustracion 2: Seleccidn de la carpeta Orfeo Tool Box

Definiremos la imagen que queremos procesar (formato .tif)


https://www.orfeo-toolbox.org/

easyOTB 1.0 MANUAL DE USUARIO

| Input image ' [E-\lidar_Pamplona'IR_Cropped t

llustracion 3: Rdster inicial para su procesado

Indicaremos el archivo donde hemos realizado la segmentacidon manual para entrenar a nuestro
modelo. Tambien indicaremos la etiqueta Unica con la clase numérica asociada.

| Input field truth ' [EXTHD\OTB'Class _Trainin |[id v
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llustracion 4: Capa vectorial superpuesta con las clases definidas para entrenar el modelo

Seleccionaremos la carpeta donde se guardardn los resultados:

Output folder | EATHDMNOTBYManual

llustracion 5:: Definicion de la carpeta de resultados

Indicaremos el numero de clases:

Mumber of clagses: |4

llustracion 6:: Seleccion del numero de clases

2. Entrenamiento y clasificacion de imdagenes

Una vez completada la configuracién de la herramienta ya tendremos lista la aplicacion.
Pulsaremos el boton de Run y empezard el proceso de entrenamiento y clasificacion a
continuacién se irdn mostrando los pasos realizados:

llustracion 7: Consola de resultados.

3. Resultados.

Una vez finalizado el proyecto podremos ir a la carpeta de resultados para visualizar los
resultados.
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llustracion 8: Resultados obtenidos aplicando un color para cada clase
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